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UNITÀ DIDATTICA 1
La fine dell’impero Romano d’Occidente

1. Unisci con una freccia.

Alto medioevo

Basso medioevo

Politeista

Cristiano

Monoteista

Una persona che segue 

le parole di Cristo e 

prega in una chiesa. 

Una persona che prega 

un solo Dio.

Dal 1000 d.C. al 1492 d. C.

Dal 476 d.C. al 1000 d.C.

Una persona che prega molti dei.
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2. Colora l’Impero romano alla fine del III secolo.

3. I Germani. Segna con una crocetta X se la frase è Vera (V) o falsa (F).

V F

  1. I Germani vivono a ovest dell’Impero Romano. ✗
  2. I Germani sono un unico popolo.

  3. Ogni popolo è diviso in tribù.

  4. Il capo è la persona più anziana.

  5. I Germani vivono in città.

  6. I Germani sono nomadi.

  7. I Germani cacciano gli animali.

8. Il dio più importante dei Germani è Gesù.

9. Thor è un dio dei Germani.

10. I Germani scappano dagli Unni.

11. I Germani e i Romani fanno molte guerre.

12. I Germani usano le loro leggi per governare.
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4. Gli Unni. Segna con una crocetta X se la frase è Vera (V) o falsa (F).

5. I Longobardi. Segna con una crocetta X se la frase è Vera (V) o falsa (F).

V F

  1. Gli Unni vivono in Mongolia. ✗

  2. Gli Unni vivono in città.

  3. Gli Unni mangiano carne cruda e radici.

  4. Gli Unni non usano i cavalli.

  5. I cavalli degli Unni sono molto veloci.

  6. Gli Unni coltivano la terra.

  7. Attila è il più importante re degli Unni.

8. I cinesi scacciano (= mandano via) gli Unni.

9. Gli Unni inventano la balestra.

10. Il papa ferma Attila.

V F

  1. I Longobardi partono dall’Ungheria. ✗

  2. I Longobardi sono pacifici.

  3. I Longobardi prendono una parte dell’Italia.

  4. Il re dei Longobardi si chiama Alboino.

  5. I Longobardi sono divisi in tribù.

  6. Ogni capo tribù si chiama conte.

  7. I Longobardi sono nomadi.

8. Il dio dei Longobardi è Wotan.

9. I Longobardi imparano dai Romani ad avere leggi scritte.

10. Il papa scrive le leggi dei Longobardi.

11. Le leggi dei Longobardi sono semplici: se fai male a qualcuno, paghi.

12. I Longobardi diventano cristiani.

13. I Romani iniziano a pregare il dio Wotan.

14. Rotari è un re dei Longobardi.

15. Romani e Longobardi non si sposano mai.
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6. Ad ogni popolo le sue caratteristiche. Collega con una freccia ogni popolo con 

le sue caratteristiche.

Partono dall’Ungheria 

e arrivano in Italia.

Amano i cavalli.

Scappano dagli Unni.

Vivono in Mongolia.

Mangiano carne cruda e radici.

Attila è il loro re più importante.

Pregano il dio Thor.

Un loro re si chiama Alboino.

Fanno l’Editto di Rotari.

Sono Nomadi.

Pregano Wotan.

Germani

Unni

Longobardi

Ostrogoti, Visigoti, Vandali, 

Franchi, Longobardi e Sassoni.




